Anhang

Anhang 1: Ubersicht tiber die Zielpopulation der Schiiler*innen in den ICILS-2023-Teilnehmerléndern

Schiiler*innen

Getestete Jahr- Durchschnitts- Ausschopfungs- Ausschliisse**

Teilnehmer gangsstufe alter in Jahren grad*

Aserbaidschan 8 14.3 100 2.2
Belgien (Flam. Gem.) 8 14.0 100 2.7
Bosnien und Herzegowina 8 14.2 61 5.2
Chile 8 14.2 100 1.2
Danemark 8 14.9 100 6.8
Deutschland 8 14.6 100 3.9
Finnland 8 14.8 100 4.2
Frankreich 8 13.9 100 4.8
Griechenland 8 13.9 100 3.0
Italien 8 13.8 100 4.7
Kasachstan 8 14.3 100 6.1
Kosovo 8 14.1 100 6.5
Kroatien 8 14.7 100 5.8
Lettland 8 14.9 100 9.7
Luxemburg 8 14.4 100 5.0
Malta 8 13.9 100 4.2
Niederlande 8 14.2 100 54
Nordrhein-Westfalen 8 14.5 100 3.7
Norwegen 9 14.8 100 6.3
Oman 8 13.8 100 1.9
Osterreich 8 14.5 100 7.6
Portugal 8 141 100 8.2
Republik Korea 8 14.4 100 3.2
Rumanien 8 14.4 100 7.2
Schweden 8 14.8 100 8.7
Serbien 8 14.7 100 6.6
Slowakei 8 14.3 100 3.3
Slowenien 8 14.0 100 6.3
Spanien 8 14.0 100 5.8
Taiwan 8 14.3 100 2.1
Tschechien 8 14.3 100 6.2
Ungarn 8 14.6 100 4.5
Uruguay 8 14.1 100 2.2
USA 8 14.3 100 3.5
Zypern 8 13.9 100 2.9

Kursiv gesetzt ist der Benchmark-Teilnehmer Nordrhein-Westfalen.
“Ausschopfungsgrad der nationalen Zielpopulation (Schiler*innen) in Prozent bezogen auf die internationale Vorgabe (100%).
“Ausschlisse von der nationalen Zielpopulation (Gesamtquote in Prozent).
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Anhang 2:  Schulteilnahmequote und Teilnahmequote der Schiiler*innen in den an ICILS 2023 teilnehmenden
Bildungssystemen

Teilnahme-
Schulteilnahme- quote der Kombinierte Gesamtteil-
quote in % Schiiler*innen nahmequote in %
in %

Ohne Mit Ohne Mit

Ersatz- Ersatz- Ersatz- Ersatz-

Teilnehmer schulen schulen schulen schulen
Aserbaidschan 94.5 100 92.6 87.5 92.6
Belgien (Flam. Gem.) 64.2 89.1 92.9 59.7 82.8
3 Bosnien und Herzegowina 96.1 98.6 90.7 87.2 89.5
Chile 75.6 78.3 77.6 58.7 60.8
2 Danemark 791 95.3 86.2 68.2 82.1
Deutschland 83.6 95.5 89.1 74.5 85.2
Finnland 100 100 923 91.9 91.9
Frankreich 99.4 99.4 93.5 92.9 92.9
Griechenland 86.4 95.9 93.7 81.0 89.9
Italien 95.0 100 96.5 91.7 96.5
2 Kasachstan 97.7 100 96.4 94.2 96.4
2 Kosovo 99.3 99.3 94.8 94.2 94.2
2 Kroatien 824 97.2 92.3 76.1 89.7
2 Lettland 87.7 95.3 89.2 78.2 85.0
Luxemburg 100 100 90.8 85.8 85.8
Malta 100 100 90.3 90.3 90.3
Niederlande 15.4 30.5 88.4 13.1 25.9
2 Nordrhein-Westfalen 89.0 98.3 90.5 80.5 88.9
2 8 Norwegen 95.2 95.9 86.7 81.8 824
Oman 99.5 100 96.1 95.7 96.1
2 Osterreich 99.1 99.3 92.9 92.0 92.3
2 Portugal 89.0 100 95.0 84.5 95.0
Republik Korea 77.2 100 95.3 73.6 95.3
2 6 Rumanien 81.1 90.2 87.2 70.7 78.7
2 Schweden 96.1 98.1 86.0 82.1 83.8
2 Serbien 98.6 99.3 93.1 91.8 92.5
Slowakei 97.9 100. 92.9 91.0 92.9
2 Slowenien 93.0 96.0 93.2 86.7 89.5
2 Spanien 99.3 99.7 91.0 90.3 90.7
Taiwan 98.1 100 95.6 93.8 95.6
2 Tschechien 100 100 94.5 94.5 94.5
Ungarn 97.5 98.7 94.0 91.7 92.7
Uruguay 90.3 96.8 80.8 73.0 78.2
5  USA 44.9 65.1 86.0 38.6 56.0
Zypern 96.8 96.8 93.5 90.5 90.5

Die mit Zahlen beschrifteten Funoten werden in Kapitel | (Abschnitt 8) in diesem Berichtsband erlautert.
Kursiv gesetzt ist der Benchmark-Teilnehmer Nordrhein-Westfalen.
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Anhang 3:  Schulteilnahmequote und Lehrkréfteteilnahmequote in den an ICILS 2023 teilnehmenden Bildungssystemen
Schulteilr_lar:me- It';:‘r:::‘::t:: Kombinierte Ges_almtteil-
quote in % quote in % nahmequote in %
Ohne Mit Ohne Mit
Ersatz- Ersatz- Ersatz- Ersatz-
Teilnehmer schulen schulen schulen schulen
Aserbaidschan 83.5 88.9 90.7 75.7 80.6
4 Belgien (Flam. Gem.) 52.6 79.2 77.2 40.6 61.1
Bosnien und Herzegowina 34.2 35.8 80.3 27.5 28.8
Chile 354 36.3 78.6 27.8 28.6
4 Danemark 68.7 84.5 74.6 51.2 63.0
4 Deutschland 5918 68.8 83.7 49.6 57.5
Finnland 98.2 98.2 91.2 89.5 89.5
4 Frankreich 78.5 78.5 84.2 66.1 66.1
Griechenland 84.4 92.7 87.5 73.8 81.1
Italien 95.0 99.3 97.4 925 96.7
Kasachstan 97.9 100 99.8 97.7 99.8
4 Kosovo 70.3 70.3 76.3 53.6 53.6
Kroatien 87.1 96.9 89.3 77.8 86.5
2 Lettland 80.7 89.6 87.2 70.3 78.1
Luxemburg 431 43.1 66.7 28.8 28.8
4 Malta 73.4 73.4 84.5 62.0 62.0
Niederlande 9.9 19.3 72.0 7.1 13.9
Nordrhein-Westfalen 85.5 941 93.4 79.8 87.8
Norwegen 87.8 88.4 86.1 75.7 76.1
Oman 97.8 98.0 96.8 94.6 94.8
4 QOsterreich 85.6 86.2 83.9 71.8 72.3
2 Portugal 86.3 100 88.0 76.0 88.0
Republik Korea 77.7 98.8 96.3 74.8 95.1
8 Rumanien 74.7 85.5 91.1 68.0 77.8
4 Schweden 925 95.5 77.6 71.8 74.1
Serbien 99.5 100 92.1 91.7 92.1
Slowakei 94.7 98.9 87.6 82.9 86.7
Slowenien 91.7 94.3 94.0 86.2 88.6
Spanien 97.6 98.0 88.4 86.3 86.7
Taiwan 95.8 98.7 91.8 88.0 90.6
Tschechien 100 100 95.0 95.0 95.0
Ungarn 89.3 90.4 84.2 75.2 76.1
4 Uruguay 79.6 87.7 78.1 62.2 68.5
USA 31.8 50.7 94.0 29.9 47.7
4 Zypern 91.9 91.9 77.9 71.6 71.6
Die mit Zahlen beschrifteten FuRnoten werden in Kapitel | (Abschnitt 8) in diesem Berichtsband erlautert.
Kursiv gesetzt ist der Benchmark-Teilnehmer Nordrhein-Westfalen.
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Anhang 4:  Verteilung der Testaufgaben auf die Teilbereiche und Aspekte computer- und informa-
tionsbezogener Kompetenzen in ICILS 2023

Teilbereiche und Aspekte der computer- und
informationsbezogenen Kompetenzen

Teilbereich I: Uber Wissen zur Nutzung von Computern verfiigen

1.1 Grundlagen der Computernutzung kennen und verstehen

1.2 Grundlegende Konventionen der Computernutzung kennen, verstehen

und anwenden

Gesamt (Teilbereich I)

Teilbereich II: Informationen sammeln und organisieren

11.1 Auf Informationen zugreifen und Informationen bewerten

11.2 Informationen verarbeiten und organisieren

Gesamt (Teilbereich II)

Teilbereich Ill: Informationen erzeugen

111.1 Informationen umwandeln

111.2 Informationen erzeugen

Gesamt (Teilbereich Ill)

Teilbereich IV: Digitale Kommunikation

IV.1 Informationen austauschen

1V.2 Informationen verantwortungsvoll und sicher nutzen

Gesamt (Teilbereich 1V)

* Angaben auf eine Nachkommastelle gerundet.

IEA: International Computer and Information Literacy Study 2023

Maximale Anteil
Punktzahl (in %)*

3 1.9
15 9.6
18 1.5
22 14.0
11 7.0
33 21.0
22 14.0
54 34.4
76 48.4
12 7.6
17 10.8
30 19.1
© ICILS 2023

Anhang 5: Kompetenzstufen der computer- und informationsbezogenen Kompetenzen in ICILS und
zugehdrige Skalenbereiche

Kompetenzstufe Benennung

Rudimentare, vorwiegend rezeptive Fertigkeiten und sehr
einfache Anwendungskompetenzen

Basale Wissensbestande und Fertigkeiten hinsichtlich der
Identifikation von Informationen und der Bearbeitung von
Dokumenten

Angeleitetes Ermitteln von Informationen und Bearbeiten von
Dokumenten sowie Erstellen einfacher Informationsprodukte

Eigenstandiges Ermitteln und Organisieren von

Skalenbereich®

bis 407 Punkte

oberhalb von 407
bis 492 Punkte

oberhalb von 492
bis 576 Punkte

oberhalb von 576

\% Informationen und selbstst.andlges Erzeugen von bis 661 Punkte
Dokumenten und Informationsprodukten
Slcheres Bewerten.und Organisieren selbsts‘tandlg . oberhalb von 661
\% ermittelter Informationen und Erzeugen von inhaltlich sowie
. Punkten
formal anspruchsvollen Informationsprodukten
°Angepasst an die internationale Darstellung.
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Anhang 6: Rotationsplan der sieben Testmodule A bis G der computer- und informationshezogenen Kompetenzen in
ICILS 2023

Erstes Modul AAA A AAAB B B B B B CCTCTCTCTCDDD
Zweites Modul B ¢C b E F G A CDEF G ADB DEF G A B C

Erstes Modul b b b E EEEEEF F F F F F G G G G G G

Zweites Modul E F G A B CDF G ADBCUDE G ADB C D E F
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Anhang 7:  Beispielaufgaben zu den Kompetenzstufen der computer- und informationsbezogenen
Kompetenzen in ICILS 2023

Nachfolgend werden ausgewihlte Beispielaufgaben fir die einzelnen Kompetenzstufen
der computer- und informationsbezogenen Kompetenzen aus den nun in Teilen auch
international veroffentlichten computerbasierten Testmodulen Atmung und Schulausflug
dargestellt. Eine Gesamtiibersicht iiber alle Testmodule zum Testbereich der computer-
und informationsbezogenen Kompetenzen findet sich in Kapitel II in diesem Band.

Beispielaufgabe zu Kompetenzstufe 1

In der Beispielaufgabe zu Kompetenzstufe I in Anhang 7.1 wurden die Schiiler*innen
dazu aufgefordert, den Internetbrowser von der Taskleiste zu 6ffnen. Es wurde dabei
zum einen getestet, ob die Schiiler*innen wissen, was eine Taskleiste ist. Zum anderen
wurde getestet, wie diese zu benutzen ist, um zwischen einem Prédsentationsprogramm
und einem Internetbrowser zu wechseln.

Anhang 7.1: Beispielaufgabe zu Kompetenzstufe | der computer- und informationshezogenen Kompetenzen

[A Hausaufgabe 4| Verbleibende
. Zeit
Datei Bearbeiten ~
00 Min.
A Q@ websearch B> Schulprojekie [B Prasentation
Du willst das Internet benutzen, um Internetseiten zu finden, die dir bei deiner Prisentation helfen kénnten.
Offne den Internetbrowser von der Taskleiste Q

©)
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Beispielaufgabe zu Kompetenzstufe 11

In der Beispielaufgabe, die in der Abbildung Anhang 7.2 dargestellt ist, sollten die
Schiiler*innen unter einer Ansammlung verschiedener Dateitypen eine Présentationsda-
tei identifizieren und 6ffnen. Schiiler*innen, die in der Lage waren, die Prisentationsda-
tei erfolgreich an ihrer Endung zu erkennen und mit einem Doppelklick oder {iber das
Kontextmenii zu 6ffnen, haben die Aufgabe erfolgreich geldst.

Anhang 7.2: Beispielaufgabe zu Kompetenzstufe Il der computer- und informationsbezogenen Kompetenzen

@

Mein Datei Bearbeiten Extras Hilfe

& C:\Schulprojekte

Q 2 | c\schulprojekte

Name GroBe Typ
m [Fi} Hausaufgabe.spr 598 KB Arbeitsblattdatei

[2) Hausaufgabe txt 1567 KB Textdatei
[ Hausaufgabe drw 243 KB Bilddatei
B Hausaufgabe.prs 1235 KB Prasentationsdatei

Papierkorb

“‘ @ WebSearch Bs Schulprojekie

(Offne die Prasentation im Ordner ,,C:\Schulprojekte”.

307

Verbleibende
Zeit
00 Min.

o
@

IEA: International Computer and Information Literacy Study 2023
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Beispielaufgabe zu Kompetenzstufe 111

In der Abbildung Anhang 7.3 ist ein Artikel auf der Internetseite einer freien Enzyklo-
padie dargestellt, der den Schiiler*innen vorgelegt wurde. Die Aufgabe der Schiiler*in-
nen war es, die Glaubwiirdigkeit der dargestellten Informationen zu bewerten. Dabei
wurden die Antworten der Schiiler*innen als korrekt bewertet, wenn sie die Zuverlds-

sigkeit der Informationen kritisch eingeschétzt haben.

Anhang 7.3: Beispielaufgabe zu Kompetenzstufe Ill der computer- und informationsbezogenen Kompetenzen

@ WebPedia i Verbleibende
Datei  Bearbeiten  Extras  Hilie Zeit
rs] ‘ | > 00 Min.
‘WebSearch WebPedia +
WebPedia Die freie Online-Enzyklop&die — jeder kann mitmachen B

Das menschliche Atmungssystem

Professor T. Bacher, medizinische Fakultat, Universitat Hochstadt

Die Atmung ist der Vorgang des Atmens:
Inhalation — Man nimmt Sauerstoff auf
Exhalation — Man gibt Kohlendioxid ab

Atmungssystem

Durch die Atemwege gelangt die Luft in die Lungen
1. Nase
2. Mund
3. Nasenhshlen (Sinus)
4. Kehle (Pharynx)
5. Luftrghre (Trachea)
6. Atemwege (Bronchien und Bronchiolen)
7. Lungenbladschen (Alveolen)

Muskeln zum Atmen

Die Rippenmuskulatur und das Zwerchfell (8) helfen, die Lunge zu erweitern (expandieren) und zu
verkleinern (kontrahieren}. sie erméglichen das Atmen
A O WebPedia B Schulprojekte [8) Prasentation

Die WebPedia-Internetseite ist ein weiteres neues Suchergebnis.

Sind die angegebenen Informationen auf der WebPedia-Internetseite zuverldssig (vertrauenswiirdig)? Begriinde deine Antwort.

o
®

IEA: International Computer and Information Literacy Study 2023
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Beispielaufgabe zu Kompetenzstufe 1V

In der Beispiclaufgabe in Anhang 7.4 wurde den Schiiler*innen die Internetseite eines
Unternehmens vorgelegt, das Nahrungsergdnzungsmittel verkauft. Auch hier sollten die
Schiiler*innen die Zuverldssigkeit der Informationen bewerten. Als korrekt wurden sol-
che Antworten gewertet, die die Zuverldssigkeit der Informationen in Frage stellten.

Anhang 7.4: Beispielaufgabe zu Kompetenzstufe IV der computer- und informationshezogenen Kompetenzen

@ Oregal ife 4 4 Verbleibende

Zeit
o | | Y 00 Min.

Datei Bearbeiten Exiras Hilie

WebSearch Oregalife +

s Dieser wilde Oregano wachst auf Felsen in den mediterranen Bergen, was ihn reich an natirlichen Kontakt
. Spurenelementen macht. Anders als kommerzieller Oregano ist Oregalife naturbelassen. Das ist der
= naturbelassene Geschmack von Hochgebirgs-Oregana in ination mit sizilianischem Sumach, Verkauf

biologischem Knoblauchpulver und biologischem Zwiebelpulver. verkauf@oregalife icils

Hier geht es zum Einkaufswagen Hauptsitz

hauptsitz@oregalife.icils

* R 2
4 Forschung
Gifte. Lunge Empfehlungen Unser erfahrenes Forscherteam hailt
Es gibt viele Gifte in der Luft, die wir Wenn Gifts in die Lunge gelangen, wird sie Ich habe dieses Produkt mit groRem Erfolg Oregalife fiir das wirkungsvollste Produkt,
einatmen. Die Lunge kann sich nicht auf gereizt und verstopft benuizt. Es wirkt gut in Fallen von das jemals entwickelt wurde, um lhnen zu
natirliche Weise schitzen Engegefahlen in der Brust. Es hat gewirkt, helfen, ohne Beschwerden atmen zu
als die Antibiotika versagten. konnen.

A Q omalie B Schulprojekie [3) Prasentation

Die Oregalife-Internetseite ist ein neues Suchergebnis. Denke Gber die Internetseite nach.

Sind die angegebenen Informationen auf der Oregalife-Internetseite zuverléssig (vertrauenswiirdig)? Begriinde deine Antwort. Q

@
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Beispielaufgabe zu Kompetenzstufe V

In der Beispielaufgabe in Anhang 7.5 ist eine Autorenaufgabe dargestellt. Die Schii-
ler*innen sollten hier ein Informationsblatt fiir einen Rundgang in einem Museum er-
stellen. Das Erreichen von zwei Punkten setzte voraus, dass die Schiiler*innen ein For-
matierungsprogramm nutzten, um eine einheitliche Formatierung ihres Dokuments
gewihrleisten zu kdnnen. Die Schiiler*innen erhielten eine Beschreibung der Aufgaben-
details sowie Informationen dariiber, wie und nach welchen Kriterien die Aufgabe bzw.
ihre Bearbeitung bewertet wird.

Anhang 7.5: Beispielaufgabe zu Kompetenzstufe V der computer- und informationsbezogenen Kompetenzen

Routenplaner LV N erbleibende
Datei Bearbeiten Exiras Zeit
00 Min.
& | ntipuinoutenplanericisireisepian | >
& Erich Kasiner Schule | & T o Hei... (I Routenplaner | 4
Hintergrund
Extras
Doppelklicken, um eine Karte hinzuzufligen

ﬁ @ Routenplaner

Du wirst nun fiir deine Mitschiilerinnen und Mitschiler ein Informationsblatt zum Rundgang erstellen.

Es muss enthalten: einen geeigneten Titel, die Start- und Endzeiten des Rundgangs 3, die Ausstellungen, die man im Morgenburger Heimatmuseum besuchen kann, einen Q

Routenplan fiir den Rundgang 3 und die Gesamtkosten des Ausflugs.

Klicke auf Q,, um die Bewertungskriterien erneut anzuzeigen.
Klicke auf @, wenn du diese Aufgabe beendet hast.

@
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Anhang 8:  Verteilung der Testaufgaben auf die Teilbereiche und Aspekte der Kompetenzen im
Bereich ,Computational Thinking" in ICILS 2023

Teilbereiche und Aspekte der Kompetenzen im Bereich ,Computational Maximale Anteil
Thinking* Punktzahl (in %)*

Teilbereich I: Probleme konzeptualisieren

I.1 Uber Wissen und Verstandnis von digitalen Systemen verfiigen 9 13.8
|.2 Probleme formulieren und analysieren 4 6.2
I.3 Relevante Daten erheben und reprasentieren 7 10.8
Gesamt (Teilbereich I) 20 30.8

Teilbereich Il: L6sungen operationalisieren

II.1 Lésungen planen und bewerten 19 29.2
1.2 Algorithmen, Programme und Schnittstellen entwickeln 26 40.0
Gesamt (Teilbereich II) 45 69.2

* Angaben auf eine Nachkommastelle gerundet.
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Anhang 9:  Kompetenzstufen der Kompetenzen im Bereich ,Computational Thinking’ und zugehérige
Skalenbereiche in ICILS 2023

Kompetenzstufe Benennung Skalenbereich

Rudimentére Fertigkeiten und sehr einfache Anwendungs-

bis 330 Punkte
kompetenzen

Basale Wissensbestande und Fertigkeiten hinsichtlich

Il Algorithmenerstellung und Erkennung algorithmischer BB D Ve S

bis 440 Punkte

Muster
! Grundlegende Fertigkeiten zur Konzeptualisierung von oberhalb von 440
Problemen und Operationalisierung von Losungen bis 550 Punkte

Umfangreichere Fertigkeiten zur Problemlésung im Bereich
I\ ,Computational Thinking' sowie anwendungsbezogenes
Verstandnis

oberhalb von 550
bis 660 Punkte

Fortgeschrittene Fertigkeiten zur Problemlésung im Bereich
\% ,Computational Thinking' sowie hohes Verstandnis zur
Operationalisierung von Lésungen

oberhalb von 660
Punkten

IEA: International Computer and Information Literacy Study 2023 © ICILS 2023

Anhang 10:  Rotationsplan der vier Testmodule der Kompetenzen im Bereich ,Computational Thinking’ in ICILS 2023

Modul-Kombination 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12
Erstes Modul A A A B B B C C C D D D
Zweites Modul B C D A C D A B D A B C

IEA: International Computer and Information Literacy Study 2023 © ICILS 2023
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Anhang 11:  Beispielaufgaben zu den Kompetenzstufen der Kompetenzen im Bereich ,Computational

Thinking” in ICILS 2023

Im Folgenden werden Beispielaufgaben fiir die einzelnen Kompetenzstufen der Kompe-
tenzen im Bereich ,Computational Thinking® aus den hiermit in Teilen veroffentlichten
computerbasierten Testmodulen Selbstfahrender Bus und Landwirtschaftliche Flugdroh-
ne dargestellt. Eine Gesamtiibersicht iiber alle Testmodule fiir den Kompetenzbereich

,Computational Thinking® findet sich in Kapitel VIII in diesem Band.

Beispielaufgabe zu Kompetenzstufe [

In der Beispielaufgabe in Anhang 11.1 ist ein interaktives Knotendiagramm, das den
Plan einer Busstrecke abbildet, dargestellt. Die Aufgabe der Schiiler*innen war es, auf
Basis des Knotenprogramms die kiirzeste Route der Busstrecke zu planen, die alle Fahr-
géste beriicksichtigt. Mit einem von zwei moglichen Punkten wurden diejenigen Losun-
gen der Schiiler*innen bewertet, die eine Route des Busses vorschlugen, die zwar alle

Schiiler*innen mitnimmt, aber nicht die kiirzeste mogliche Losungsroute war.

Anhang 11.1: Beispielaufgabe zu Kompetenzstufe | der Kompetenzen im Bereich ,Computational Thinking’

Anzahl der Teilstrecken:0

X

)

il

)

Stefan | | Yasemin | | Christian | | Rabea
- - - -—
S
| Sportveranstaltung | i Julia |
- N g
N i
| Pia | | Mario |
- -
‘ Riickgangig H Zurlcksetzen ‘

Der Bus muss alle Schiilerinnen und Schiiler zur Sportveranstaltung bringen.
Klicke auf die Namen, um die Route zu erstellen, die am kiirzesten ist und bei der alle mitgenommen werden.
Beginne bei ,Start” und hére bei ,Sportveranstaltung” auf.

Klicke auf @, wenn du bereit bist, fortzufahren.

Verbleibende
Zeit
00 Min.

@
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Beispielaufgabe zu Kompetenzstufe 11

In der Beispielaufgabe in Anhang 11.2 ist dasselbe interaktive Knotendiagramm dar-
gestellt wie in Anhang 11.1. Auch die Aufgabe der Schiiler*innen, auf Basis des Kno-
tenprogramms die kiirzeste Route zu planen, die alle Passagiere beinhaltet, ist hier die-
selbe. Mit jedoch nun zwei von zwei moglichen Punkten wurden solche Losungen der
Schiiler*innen bewertet, die eine optimale (kiirzeste) Route des Busses wéhlten.

Anhang 11.2: Beispielaufgabe zu Kompetenzstufe Il der Kompetenzen im Bereich ,Computational Thinking’

313

Anzahl der Teilstrecken:0

Start

y y =
Stefan | I Yasemin | Christian ' Rabea
- - - -
N N
| Sportveranstaltung | i Julia |
- -
A A
| Pia | | Mario |
- -
‘ Rickgangig H Zuriicksetzen ‘

Verbleibende
Zeit
00 Min.

Der Bus muss alle Schiilerinnen und Schiiler zur Sportveranstaltung bringen.
Klicke auf die Namen, um die Route zu erstellen, die am kiirzesten ist und bei der alle mitgenommen werden.
Beginne bei ,Start” und hére bei ,Sportveranstaltung” auf.

Klicke auf @, wenn du bereit bist, fortzufahren,

@

IEA: International Computer and Information Literacy Study 2023
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Beispielaufgabe zu Kompetenzstufe 111

In der Beispielaufgabe in Anhang 11.3 wurden die Schiiler*innen gebeten, Fehler aus
einem Code zu entfernen, mit dem sich eine landwirtschaftliche Flugdrohne steuern
lie. Dabei sollte diese Drohne mithilfe einer sogenannten Schleife mit mdglichst weni-
gen Code-Blocken effizient iiber das Pflanzenfeld navigiert werden und unter Zuhilfe-
nahme einer bedingten Anweisung entschieden werden, ob die Drohne Wasser und/oder
Diinger in Abhdngigkeit von der Grofle des Pflanzenfeldes verteilt. Die Schiiler*innen
wurden weiterhin angewiesen, diese Aufgabe ohne Beeinflussung der Grasfelder zu 16-
sen. Zwei von drei Punkten erhielten die Schiiler*innen dann, wenn ihr Code mit mode-
rater Effizienz alle genannten Anforderungen erfiillte. Der Aufgabenkontext ist hier nur
in einem Ausschnitt dargestellt und ergab sich fiir die Schiiler*innen aus dem Gesamt-
zusammenhang der Aufgabe.

Anhang 11.3: Beispielaufgabe zu Kompetenzstufe Ill der Kompetenzen im Bereich ,Computational Thinking’

Arbeitsbereich: Verbleibende
Zeit
00 Min.
Code-Blocke

Dem Arbeitsbereich wurden Code-Blécke hinzugefiigt.
Die Flugdrohne soll das Wasser nur auf Pflanzenfeldern verteilen.

Nutze fur die Aufgabe so wenig Code-Blécke wie maglich.
Die Flugdrohne darf dabei Wasser nicht auf Grasfeldern verteilen.

Klicke auf 3, um dir das Ergebnis anzusehen.
Aber die Code-Blicke im Arbeitsbereich setzen das nicht korrekt um.

Klicke auf @, wenn du bereit bist, fortzufahren.
Klicke auf g3 , um das Problem zu sehen.
Veridndere die Code-Blécke im Arbeitsbereich, um das Problem zu beheben.
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Beispielaufgabe zu Kompetenzstufe IV

In der Beispiclaufgabe in Anhang 11.4 ist eine Simulation abgebildet, auf deren Basis
die Schiiler*innen Griinde dafiir finden sollten, warum die Durchfiithrung von Compu-
tersimulationen von realen Zusammenhéngen niitzlich sein kann. Die Schiiler*innen er-
hielten dabei einen von zwei moglichen Punkten, wenn sie eine valide Begriindung (auf
Basis eines international gebildeten Kodiersystems) im Textfeld im unteren Bereich des
Bildschirms anfiihrten.

Anhang 11.4: Beispielaufgabe zu Kompetenzstufe IV der Kompetenzen im Bereich ,Computational Thinking’

Simulator zur Erkennung von Hindernissen Verbleibende
Zeit
00 Min.
Om
Nein
Wird ein Hindernis 100 m
erkannt?
200 m
Ja 300 m
Nein 400 m
Ist es Nacht? 500 m
600 m
Ja
700 m
Nein Nein 00 m
Regnet es? Regnet es?
900 m
Ja Ja
Fahre bis: Entfernung zum Hindernis
1000 m n Bus Position zuriickselzen Kein Ergebnis
Warum sind Computersimulationen von realen Zusammenh&ngen niitzlich?
Gib zwei verschiedene Griinde an. .

O

IEA: International Computer and Information Literacy Study 2023 © ICILS 2023




316 Anhang

Beispielaufgabe zu Kompetenzstufe V

In der Beispielaufgabe in Anhang 11.5 ist dieselbe Programmieraufgabe wie in der Ab-
bildung zu Anhang 11.3 dargestellt. Auch die Aufgabe der Schiiler*innen, einen mog-
lichst effizienten und allen Anforderungen gerecht werdenden Code zu entwickeln,
blieb gleich. Drei von drei Punkten erhielten die Schiiler*innen dann, wenn ihr Code
(mit optimaler Effizienz) alle genannten Anforderungen erfiillte.

Anhang 11.5: Beispielaufgabe zu Kompetenzstufe V der Kompetenzen im Bereich ,Computational Thinking’

Arbeitsbereich: Verbleibende

Zeit
00 Min.

Code-Blocke

Nutze fir die Aufgabe so wenig Code-Blcke wie méglich. >
Klicke auf @, um deine L6sung zu liberpriifen.

Klicke auf @, wenn du bereit bist, fortzufahren.
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Lass die Flugdrohne Pflanzensamen auf alle Erdfelder verteilen.

Die Flugdrohne darf dabei die Pflanzensamen nicht auf andere Felder verteilen.






